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Abstract of DE1 01 53506 

A device for internet-supported playing on automatic gaming/gambling machines, by means of one 
central server with web-portal and at least one play center connected via the internet and which is 
connected via a transmission unit and at least one automatic gaming/gambling machine comprising an 
image- and/or audio-recording device and at least one personal computer connected via the internet. 
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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(S) Vorrichtung zum internetgestutzten Bespielen von Spielautomaten 

@ Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung zum internetge- 
stutzten Bespielen von Spielautomaten. Diese weist erfin- 
dungsgemaB einen zentralen Server mit Web-Portal auf 
sowie zumindest ein Spielecenter und einen Personal- 
computer. Spielecenter und Personatcomputer sind uber 
das Internet mit dem zentralen Server mit Web-Portal ver- 
bunden. 
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Beschreibung 



[0001] Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung zum inter- 
netgestiitzten Bespielen von Spielautomaten. 
[0002] Oblicherweise werden Spielautomaten an ihren 
Aufstellorten, beispielsweise in Gaststatten oder in entspre- 
chend eingerichteten Spielecentern bespielt, Dabei ist es ub- 
lich, dass die Spielautomaten miinzbetatigt sind oder iiber 
eine entsprechende Wertkarte zum Spielen freiscbaltbar 
sind. 

[0003] Andererseits sind neben den klassischen Spielauto- 
maten in den vergangenen Jahren zunehmend Computer- 
spiele verbreitet worden. Diese baben gegeniiber den klassi- 
schen Spielautomaten den Nachteil, dass der Spieler isoliert 
vor dem Biidschirm seines Personal Computers sitzt. Da- 
durch verschlieBt sich dem Spieler die ubliche Spielatmo- 
sphare, die neben den optischen Effekten des Spielautoma- 
ten, insbesondere auch die klanglichen Effekte des Spielau- 
tomaten beinhaltet So ergibt sich die Atmosphare eines 
Spielecenters fur den Spieler gerade auch dadurch, dass er 
entsprechende Gerausche der Umgebung unterbewusst mit 
wahrnimmt. 

[0004] Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es, ein 
neuartiges Spielsystem zu schaffen, bei dem Spielautomaten 
dezentral bespielt werden konnen, ohne den Nachteil der 
Sterilitat eines ublichen Computerspieles in Kauf nehmen 
zu miissen. 

[0005] ErfindungsgemaB ist diese Aufgabe durch die Vor- 
richtung nach Anspruch 1 gelost Die erfindungsgemaBe 
Vorrichtung enthalt mindestens einen zentralen Server mit 
Web-Portal, mindestens ein iiber das Internet angebundenes 
Spielecenter, das iiber eine ttbertragungseinheit angebun- 
den ist und mindestens einen Spielautomaten und eine auf 
diesen ausgerichtete Bild- und/oder Tonaufnahmeeinrich- 
tung sowie einen iiber das Internet angebunden Personal 
Computer. Mit dieser Vorrichtung konnen reale Spielauto- 
maten internetgestutzt von einem externen Bedienplatz aus 
bespielt werden. In vorteilhafter Weise werden von dem ex- 
ternen Spieler die Umgebungsreize am Aufstellort des 
Spielautomaten mit wahrgenommen. 
[0006] Besondere Ausgestaltungen der Erfindung ergeben 
sich aus den sich an den Hauptanspruch anschlieBenden Un- 
teranspriichen. Demnach kann gemaB einer ersten vorteil- 
haften Ausgestaltung der Erfindung die Ubertragungseinheit 
des Spielecenters eine unmittelbare Steuerung des Spieleau- 
tomaten durch Obermittlung von Steuerbefehlen ermogli- 
chen. Somit konnen die Befehie, die iiber den Personal 
Computer an den zentralen Server mit Web-Portal gesandt 
werden unmittelbar auch in die Steuerung des Spielautoma- 
ten eingegeben werden, ohne dass die entsprechende Spiel- 
taste am Spielautomaten physikalisch betatigt werden 
miisste. 

[0007] Eine weitere bevorzugte Ausgestaltung der Erfin- 
dung besteht darin, dass im Web-Portal Masken der Funk- 
tionen und Bedienknopfe der Spielautomaten derart abge- 
legt sind, dass sie auf die intemetangebundenen Personal 
Computer ubertragbar und von dort aus bedienbar sind. 
Hierdurch ist es fur den Spieler moglich, dass er zum einen 
zunachst den Spielautomaten beobachtet und fur den Fall, 
dass er in das Spiel eingreifen mochte, sich iiber einen ent- 
sprechenden Befehl die Maske vollstandig oder teilweise 
auf dem Biidschirm seines Personal Computers abbilden 
lasst t)ber eine Mausbetatigung konnen die entsprechenden 
. Funktions- bzw. Bedienknopfe auf der Maske betatigt wer- 
den. Hierdurch lasst sich eine sehr flexible Spielgestaltung 
mittels der erfindungsgemaBen Vorrichtung erzieten. 
[0008] Weitere Einzelheiten und Vorteile ergeben sich aus 
dem in der Kopie beigefugten Ausfuhrungsbeispiel. Es zei- 



gen: 

[0009] Fig. 1 eine schematische Ubersicht iiber eine erfin- 
dungsgemaBe Vorrichtung zum internetgestutzten Bespielen 
von Spielautomaten und 
5 [0010] Fig. 2 einen schematischen Aufbau eines Teils der 
Vorrichtung gemaB Fig. 1. 

[0011] Das HerzstOck der Vorrichtung zum internetge- 
stutzten Bespielen von Spielautomaten nach der vorliegen- 
den Erfindung ist ein zentraler Server 20 mit Web-Portal, der 

10 einerseits mit dezentral verteilten Personal Computem 30 
der Bediener und andererseits mit dezentral angeordneten 
Spielecentern 22 zusammenwirkt. Samtliche Einheiten, 
namlich der zentrale Server mit Web-Portal 20, die Personal 
Computer 30 und die Spielecenter 22 sind untereinander 

15 uber das Internet verbunden. 

[0012] Die jeweiiigen Spielecenter 22 bestehen im we- 
sentlichen aus den Spielautomaten 24 und diesen zugeord- 
neten Bild- und/oder Tonaufnahmeeinrichtungen 26. Diese 
Bild- und/oder Tonaufnahmeeinrichtungen konnen vom de- 

20 zentralen Personal Computer 30 aus steuerbar ausgestaltet 
sein, so dass hier Teile des Spielautomaten vergroBert darge- 
stellt werden konnen. Andererseits k6nnen die entsprechen- 
den Bild- und/oder Tonaufnahmeeinrichtungen vom Perso- 
nal Computer 30 auch derart ansteuerbar sein, dass sie in die 

25 Raumumgebung schwenken, um so einen Eindruck der 
Raumatmosphare einzufangen. Auch die Bildqualitat bzw. 
die Lautstarke der Aufhahme lasst sich auf Wunsch vom 
Personal Computer 30 aus einstellen. 
[0013] Das Spielecenter 22 umfasst zusatziich eine t)ber- 

30 tragungseinheit 28, iiber die die Spielautomaten unmittelbar 
durch Obermittlung von Steuerbefehlen, die ebenfalls vom 
Personal Computer 30 eingebbar sind, beeinflussbar sind. 
So kbnnen die einzelnen Walzen eines 3-Walzen-Spielauto- 
maten, wie er hier beispielhaft in der Fig. 1 dargestellt ist, 

35 iiber entsprechende Steuerbefehle angehalten werden. Es 
konnen neue Spiele gestartet werden und auch alle iibrigen 
Funktionen zur Bedienung des Spielautomaten sind vom 
Personal Computer aus steuerbar. 

[0014] Besonders vorteilhaft sind im Web-Portal des zen- 

40 tralen Servers 20 Masken ablegbar, auf denen die Funktion 
und die Bedienknopfe der Spielautomaten abgebildet sind. 
Hier kann sich also der externe Spieler auf seinera Personal 
Computer wahlweise diese entsprechenden Masken in ei- 
nem Fensterausschnitt oder auf dem gesamten Biidschirm 

45 abbilden lassen, um diese dann fiber eine Mausbedienung 
anzuklicken. Besonders vorteilhaft sind hier mehrere Fen- 
ster miteinander derart darstellbar, dass iiber eine vergrd- 
Berte Darstellung der laufenden Walzen der Spieler am Per- 
sonal Computer 30 einerseits den Lauf der Walzen unmittel- 

50 bar verfolgen kann und andererseits Uber eine dem Personal 
Computer 30 zugeordriete Maus die entsprechenden Bedien- 
knopfe und Funktionen auf der Maske anklicken kann. 
[0015] In Fig. 2 ist der interne Aufbau des zentralen Ser- 
vers mit Web-Portal 20 dargestellt. Hier ist mit 1 einerseits 

55 die Anbindung des Spielers oder Kunden und des Spielecen- 
ters andererseits angedeutet Die restlichen Funktionen spie- 
len sich im zentralen Server mit Web-Portal 20 ab. Dort wer- 
den entsprechend der Ziffer 2 Portalinformationen und ent- 
wickelte Produkte als Software abgelegt. Weiterhin werden 

60 im zentralen Server 20 Anfragen hinsichtlich einer Zu- 
gangslizenz fiir das Web-Portal und eine entsprechende da- 
mit verbundene Gebuhrenentrichtung auf dem Konto iiber- 
priift (vgl, Ziffer 3). Entsprechend der Ziffer 5 leistet der 
zentrale Server auch die Erfassung der Gebuhr und die Ein- 

65 richtung eines Kontos, wobei die entsprechende Hardware 
und Software zur DurchfUhrung dieser Funktion nicht unbe- 
dingt auf dem zentralen Server selbst stattfinden muss, son- 
dern durchaus auch ausgelagert werden kann. Zusatziich 
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kann, wie unter Ziffer 4 und 6 die Lizenzberechtigung ge- 
prtift und gegebenenfalls verweigert werden. Unter den Zif- 
fern 8 und 7 ist die Lizenz- und Passworterteilung, die die 
Berechtigung zum Zugriff auf das Web-Portal und damit auf 
den zentralen Server und das Spielsystem insgesamt ermSg- 5 
licht, geregelt. Unter Ziffer 13 wird die Spielbeendigungs- 
bedingung und die Loschung einer erteilten Zugriflfslizenz 
in unmittelbarem Zusammenwirken mit dem zentralen Ser- 
ver 10 geregelt Entsprechende Informationen uber ein vor- 
zeitiges Spielende, Einzahlung des Guthabens auf das 10 
Konto des Betreibers und Sondermodalitaten, wie beispiels- 
weise Freispiele als Form von Gewinngutschriften (Ziffer 
12 in Fig. 2), sind in der Vorrichtung beriicksichtigt. 
[0016] Bei der Darstellung gemaB Fig. 2 handelt es sicb 
lediglich um beispielhafte Inhalte des Servers. Sie dienen 15 
hier nur zur anschaulichen Darstellung der Moglichkeiten 
der erfindungsgemaBen Vorrichtung zum intemetgestutzten 
Bespielen von Spielautomaten. 

Patentanspriiche 20 

1. Vorrichtung zum intemetgestiitzten Bespielen von 
Spielautomaten mit 

mindestens einem zentralen Server mit Web-Portal, 
mindestens einem uber das Internet angebundenen 25 
Spielecenter, das uber eine Obertragungseinheit ange- 
bunden ist und mindestens einen Spielautomat und eine 
auf diesen ausgerichtete Bild- und/oder Tonaufnahme- 
einrichtung umfasst, und 

mindestens einen uber das Internet angebundenen Per- 30 
sonal Computer 

2. Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeiebnet, dass die Lfbertragungseinheit des Spielecen- 
ters eine unmittelbare Steuerung des Spielautomaten 
durch Cbermittlung der Steuerbefehle ermoglicht. 35 

3. Vorrichtung nach Anspruch 1 oder Anspruch 2, da- 
durch gekennzeichnet, dass im Web-Portal des zentra- 
len Servers Masken mit den Funktionen und Bedien- 
knopfen des Spielautomaten derart abgelegt sind, dass 
sie auf die intemetangebundenen Personal Computer 40 
ubertragbar und von dort aus bedienbar sind. 
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